1 Aufgaben

1.1 Aufgabe Mengenlehre

Schreiben Sie ein C-Programm, das die Schnittmenge, die Vereinigungsmenge und die Differenzmenge zweier Zahlenmengen A und B berechnet und angibt ob A von B Teilmenge ist bzw. umgekehrt.  

Über Tastatur werden die n (n = 2) Elemente der Menge A eingegeben. Dann werden über Tastatur die m (m = 2) Elemente der Menge B eingegeben.  

Es soll berechnet und dann ausgeben werden:

a) A ( B

b) A ( B

c) A \ B

d) Ist A Teilmenge von B ?

e) Ist B Teilmenge von A ?

Bemerkungen:

1) Die Elemente der Menge A müssen verscheiden jeweils sein. Das Programm muss dies abprüfen. Die Elemente der Menge B müssen verscheiden jeweils sein. Das Programm muss dies abprüfen.

2) Lösen Sie die Aufgabe für andere Werte von m bzw. n.

1.2 Mathe1 und Mathe2 Aufgaben 

Beliebige weitere Matheaufgaben, die sich aus dem M1- und M2-Skript ergeben können (und die in den M1- und M2-Skripts stehen) , wie zum Beispiel:

1) Programm zur Berechnung von Winkeln oder Seiten in einem rechtwinkligen Dreieck.

Das Programm wird nach falschen/ungültigen Eingaben (wie negativen Seiten und Winkeln) beendet.

2) Von 2 Punkten soll die zugehörige Gerade berechnet und auf dem Bildschirm ausgegeben werden.

3) Von 2 Geraden soll der Schnittpunkt berechnet werden und auf dem Bildschirm ausgegeben werden.

4) Von einem linearen Gleichungssytem mit 2 Gleichungen und 2 Unbekannten soll die Lösungsmenge berechnet und ausgegeben werden.

5) Es soll der Abstand zweier Punkte im dreidimensionalen Raum berechnet werden.

Winkel- und Seitenberechnung in einem Dreieck im dreidimensionalen Raum.

1.3 Herstellung von Übungsaufgaben 

Ein Anwender soll Übungsaufgaben herstellen, indem er die Lösung vorgibt (siehe Matheunterricht bzw. Matheskripte).

1.4 Aufgabe Dualzahl-Dezimalzahl

Eine Dualzahl mit z.B. maximal 5 Stellen soll in eine Dezimalzahl umgewandelt werden (und umgekehrt).

(Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division von Dualzahlen.

1.5 Aufgabe BCD-Code

Dezimalzahlen in BCD Code umwandeln

1.6 Aufgabe Taschenrechner

Es soll ein Taschenrechner (er soll die 4 Grundrechenarten beherrschen) programmiert werden. 

a/A:    Berechnet die Summe

b/B:    Berechnet die Differenz

c/C:    Berechnet das Produkt

d/D:    Berechnet den Quotient

sonst:  Programmende 

Dieser soll auf 2 Arten (der Anwender kann dies auswählen) betrieben werden können: 

als Erwachsenentaschenrechner oder als Kindertaschenrechner. Der Kindertaschenrechner soll bei Eingabe einer negativen Zahl bzw. eines negativen Ergebnisses sofort eine entsprechende Meldung bringen und dann das Programm sofort beenden.

Außerdem soll der Taschenrechner (egal ob als Erwachsenentaschenrechner oder als Kindertaschenrechner genutzt) bei Division durch Null sofort eine entsprechende Meldung bringen und dann das Programm sofort (ohne Rechnung) beenden.

1.7 Aufgabe KV-Diagramm

Eine Digitalschaltung mit 3 Eingängen soll durch ein KV-Diagramm optimiert werden.
Die Spalte (Ausgang) mit den 8 Möglichkeiten muss eingegeben werden.
Das Programm soll die Optimierung ausgeben.

1.8 Aufgabe Widerstandsschaltungen

Für eine Widerstandsschaltung, die aus Parallel- und Seriellschaltungen besteht (mehrfach verschachtelt), soll der Ersatzwiderstand berechnet werden.

1.9 Aufgabe Widerstände und Farbringe 

Aus den Farbringen auf einem Widerstand soll der Widerstandswert berechnet werden.

Aufgabe Scanner

Über Tastatur sollen Zeichen eingegeben werden. Das Programm soll ermitteln, ob es sich um die Eingabe einer Rechnung mit zwei Zahlen (Kommazahlen oder ganze Zahlen mit oder ohne Vorzeichen ) handelt. Falls es sich um eine Rechnung handelt wie z.B. 3,9-9 soll das Ergebnis ausgegeben werden. Falls es sich nicht um eine Rechnung handelt wie z.B. 3/+*x-soll "falsche Eingabe" ausgegeben werden.

1.10 Aufgabe Bußgelder

Man gibt eine Ordnungswidrigkeit an (z.B. Geschwindigkeitsüberschreitung). Die Strafe muss dann ausgegeben werden. Der Strafkatalog muss aus der deutschen Strassenverkehrsordung  entstammen (vermutlich im Internet erhältlich). das zugehörige Programmm könnte z.B. so aussehen:

Was ist Ihnen passiert?

- wenn Sie zu schnell gefahren sind, bitte die 1 ueber die Tastatur eingeben

- wenn Sie unter Alkoholeinfluss gefahren sind, geben Sie bitte die 2 ein

- wenn Sie ohne Freisprecheinrichtung telefoniert haben, bitte die 3 eingeben

- wenn Sie bei Rot ueber die Ampel gefahren sind geben Sie bitte die 4 ein

- wenn Sie falsch geparkt haben geben Sie bitte die 5 ein

- wenn Sie sich beim fahren nicht angeschnallt haben druecken Sie bitte 6

- wenn Sie jemandem die Vorfahrt genommen haben, druecken Sie bitte die 7

- sonstige Verkehrsverstoesse sind auf der Taste 8

- wenn Sie ohne Kennzeichen gefahren sind, bitte 9 druecken

- wenn Sie Nebelscheinwerfer bei Sicht ueber 100 Meter benutzt haben, die 10

- wenn Sie auf dem Seitenstreifen rechts ueberholt haben, die 11 druecken

- wenn Sie das Haltegebot eines Polizisten nicht beachtet haben, die 12 druecken

- wenn Sie unnuetzig im Ort hin- und her gefahren sind, dann bitte die 13 druecken

1.11 Aufgabe Temperaturwandler

Celsius, Kelvin, Fahrenheit

1.12 Alkoholrechner

Bestimmt Alkoholgehalt im Blut.

1.13 Versetzungsregeln BKI

Programm soll bestimmen, ob man im BKI versetzt wurde.

1.14 Handyrechnung erstellen

Programm soll Handyrechnung bestimmen und ausgeben.




















































































































































































































































