Die Verwendung des Visual Editors (VE) am Beispiel eines Taschenrechners
siehe auch:

http://www.netbeans.org/kb/docs/java/gui-functionality.html
Spezielle GUI-Objekte wie Menüs, Radio-Buttons, usw. siehe Ordner:

V_I_S_U_A_L_Editor
Bemerkung: RM bedeutet rechte Maustaste

Aufgabe:

Es soll ein einfachster Taschenrechner erstellt werden.

Die zwei Zahlen (in 2 Textfeldern eingegeben) werden durch Klicken des Buttons "Addiere" addiert und die Summe im Textfeld (in der Mitte ganz unten) ausgegeben.




Durch Klicken des Buttons "Lösche" werden alle Textfelder gelöscht.
Durch Klicken des Buttons "Exit" wird das Programm beendet.

Anleitung:

1) 

File --> new Project --> Java --> Java Application --> Next --> Name des Projekts eingeben 

--> Das Kreuz bei "create main class " wegmachen --> finish

2)

Den Ordner source Packages im Projekt markieren --> RM-->  new --> Java Package -->

Name eingeben z.B: packageTachenrechner1 --> finish

3) Das gerade erstellte package markieren --> RM-->  new --> JFrame Form -->

Name eingeben z.B: TaschenrechnerFormular --> finish

4)

3 Labels (mit Namen “1. Zahl“, “2.Zahl“, “Ergebnis“) 3 Buttons (mit Namen “Exit“, “Addiere“, “Lösche“) und 3 Textfelder mit dem VE anlegen.

5) Eventhandler erzeugen
Ziel:

Wenn einer der Buttons (“Exit“, “Addiere“, “Lösche“) angeklickt wird, wird ein Ereignis ausgelöst. Dieses Ereignis veranlasst, daß eine Methode aufgerufen und ausgeführt wird.

Konkret:

Jeder der Buttons (“Exit“, “Addiere“, “Lösche“) muss markiert und dann Folgendes gemacht werden:

Button markieren  --RM--> Events > Action > ActionPerformed

Dann wird eine Methode erzeugt. Darin wird dann Quellcode eingefügt.

a) Beim Button "Exit" ist das z.B:

System.exit(0);

b) Beim Button Lösche Text ist das z.B:

jTextField1.setText("");

jTextField2.setText("");

jTextField3.setText("");

c) Beim Button Addiere ist das z.B:

// First we define float variables.
float num1, num2, result;

// We have to parse the text to a type float.
num1 = Float.parseFloat(jTextField1.getText());

num2 = Float.parseFloat(jTextField2.getText());

// Now we can perform the addition.
result = num1+num2;

// We will now pass the value of result to jTextField3.

// At the same time, we are going to

// change the value of result from a float to a string.
jTextField3.setText(String.valueOf(result));

6) 

Starten des Projekts

WICHTIG:

Nur das komplett erzeugte Projekt starten.

Also nicht den Quellcode des Eventhandlers von Button1 schreiben und dann starten 

und dann den Quellcode des Eventhandlers von Button2 schreiben und dann starten.

Das gibt eine Fehlermeldung !!!!!!!!! 
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