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	()
	f(x,y,…)
	Funktionsaufruf
	Auswertungsoperator
	L
	15

	[ ]
	a[i]
	Array-Zugriff
	Zugriffsoperator
	
	

	->
	p->x
	Indirekt-Zugriff
	
	
	

	.
	a.x
	Struktur-Zugriff
	
	
	

	++
	x++
	Post-Inkrement
	Zuweisungsoperator
	
	

	--
	x--
	Post-Dekrement
	
	
	

	!
	!x
	logische Verneinung
	logischer Operator
	R
	14

	~
	~x
	bitweises Komplement
	Bit-Operator
	
	

	++
	++x
	Pre-Inkrement
	Zusweisungsoperator
	
	

	--
	--x
	Pre-Dekrement
	
	
	

	+
	+x
	Plus x     (Vorzeichen)
	arithmetischer Operator
	
	

	-
	-x
	Minus x   (Vorzeichen)
	
	
	

	*
	*p
	Dereferenzierung
	Zugriffsoperator
	
	

	&
	&x
	Adressoperator
	
	
	

	()
	(type)
	Typ-Konvertierung
	Datentyp-Operator
	
	

	sizeof
	sizeof(x)
	Typ-Speichergröße
	
	
	

	*
	x * y
	Multiplikation
	arithmetischer Operator
	L
	13

	/
	x / y
	Division
	
	
	

	%
	x % y
	Rest bei Division
	
	
	

	+
	x + y
	Addition
	Arithmetischer Operator
	L
	12

	-
	x – y
	Subtraktion
	
	
	

	<<
	x << y
	Bitshift Links
	Bit-Operator
	L
	11

	>>
	x >> y
	Bitshift Rechts
	
	
	

	<
	x < y
	Kleiner als
	Vergleichsoperator
	L
	10

	<=
	x <= y
	Kleiner oder gleich
	
	
	

	>
	x > y
	Größer als
	
	
	

	>=
	x >= y
	Größer oder gleich
	
	
	

	==
	x == y
	Gleich
	Vergleichungsoperator
	L
	9

	!=
	x != y
	Ungleich
	
	
	

	&
	x & y
	Bitweises und
	Bit-Operator
	L
	8

	^
	x ^ y
	Btiweises entweder oder
	Bit-Operator
	L
	7

	|
	x | y
	Bitweises oder
	Bit-Operator
	L
	6

	&&
	x && y
	Logisches und
	logischer Operator
	L
	5

	||
	x || y
	Logisches oder
	logischer Operator
	L
	4

	?  :
	x ? y : z
	Bedingte Auswertung
	Auswertungsoperator
	R
	3

	=
	x = y
	Wertzuweisung
	Zuweisungsoperator
	R
	2

	+=
	x += y
	Operation mit anschließender Wertzuweisung
	
	
	

	-=
	x -= y
	
	
	
	

	*=
	x *= y
	
	
	
	

	/=
	x /= y
	
	
	
	

	%=
	x %= y
	
	
	
	

	&=
	x &= y
	
	
	
	

	^=
	x ^= y
	
	
	
	

	|=
	x |= y
	
	
	
	

	<<=
	x <<= y
	
	
	
	

	>>=
	x >>= y
	
	
	
	

	,
	x , y
	Sequentielle Auswertung
	Auswertungsoperator
	L
	1


